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SONY

NEVAVE] Monitor Sony ELF-SR2

Cena 29 760,00 zt

Producent Sony

OPIS PRODUKTU

Profesjonalny monitor do wyswietlania tresci 3D bez okularéw.

Technologia Spatial Reality

Zastosowanie: CAD, wizualizacja produktéw, projektowanie przemystowe i medyczne, prezentacje
marketingowe, edukacja, rozwdéj VR/AR bez gogli.

- 27" ekran 4K - ogromna przestrzen robocza o wyjgtkowej szczeg6towosci,

- Obraz 3D bez okularéw - technologia autostereoskopowa,

- Sledzenie wzroku - dynamiczne dostosowanie obrazu do pozycji uzytkownika,

- Zgodnosc z Unity i Unreal Engine - idealny dla twércdw 3D, architektéw, projektantow i inzynierdéw.
Poszerz swoje horyzonty dzieki naturalnym, tréjwymiarowym obrazom przestrzennym

Dzieki innowacyjnej technologii i uniwersalnej konstrukcji projektor ELF-SR2 otwiera nowe mozliwosci
tworzenia i wyswietlania tresci 3D w warunkach profesjonalnych.

Nieporownywalne obrazy przestrzenne 3D

Obrazy 3D nigdy nie wydawaty sie tak realistyczne. Poczuj, jakby Twoja zawartos¢ 3D byta w pokoju z
Toba na 27-calowym wyswietlaczu. Wysokiej precyzji obrazy przestrzenne i szybkie przetwarzanie
sprawiajg, ze doswiadczenie jest wciggajace i intuicyjne.

Wiekszy wyswietlacz 3D

Ciesz sie realistycznymi i naturalnymi obrazami przestrzennymi 3D w szerokiej gamie zastosowan na
duzym 27-calowym ekranie monitora ELF-SR2.

Super rozdzielczos¢

Algorytm superrozdzielczosci firmy Sony opiera sie na danych o wysokiej jakosci obrazu gromadzonych
dla naszych wyswietlaczy BRAVIA, co pozwala zmniejszy¢ obcigzenie procesora graficznego, poprawic
jakos¢ obrazu i wyswietla¢ drobne szczegoty doktadniej poprzez korekte efektu mory koloréw.



Ultraszeroka gama koloréw

Zanurz sie w wiernym odwzorowaniu kolorow do wysSwietlania i tworzenia tresci dzieki wySwietlaczowi o
szerokiej gamie koloréw, obstugujgcemu okoto 100% gamy koloréw Adobe RGB. ELF-SR2 zapewnia
precyzyjne i doktadne odwzorowanie koloréw do krytycznej profesjonalnej pracy twérczej.

Nowy czujnik wizji o duzej predkosci

Opatentowany przez Sony czujnik wizyjny drugiej generacji o duzej predkosci poprawia wydajnosc¢
rozpoznawania twarzy i sledzenia. Umozliwia to doktadne rozpoznawanie oczu w warunkach stabego
oswietlenia. Ponadto zmniejszono obcigzenie procesora.

Szerokokatny widok

Ciesz sie obrazami 3D z réznych pozycji dzieki naszemu nowemu, szybkiemu czujnikowi wizyjnemu.
Zaprojektowany dla potrzeb profesjonalistow

Tworz i ogladaj tresci obrazéw przestrzennych 3D w dowolnym profesjonalnym otoczeniu. Dzieki
innowacyjnej technologii i specjalistycznym aplikacjom jest przeznaczony do profesjonalnego tworzenia
tresci i specjalistycznych sektorow. £gczy sie rowniez z innymi narzedziami dzieki r6znorodnym
wtyczkom i SDK.

Wybierz aplikacje do wySwietlania rzeczywistosci przestrzennej

Odkryj game ekskluzywnych aplikacji i bgdz na biezaco z najnowszymi informacjami.

Strona deweloperska wyswietlaczy rzeczywistosci przestrzennej

Pobierz najnowszy pakiet SDK, zapoznaj sie ze studiami przypadkdw i poznaj cenne wskazowki
dotyczgce tworzenia aplikacji.

Aplikacje specjalistyczne

R6znorodne aplikacje obstugujg wysoce wyspecjalizowane tresci, np. dane medyczne lub
architektoniczne.

Wtyczka do wyswietlania rzeczywistosci przestrzennej do podgladu

Nasza aplikacja wtyczek, ktora pozwoli Ci na podglad Twoich kreacji grafiki komputerowej 3D (3DCG) w
trojwymiarowej rzeczywistosci przestrzennej przy uzyciu narzedzi Digital Content Creation (DCC).
Zwiekszenie doktadnosci produkcji i wydajnosci w catym procesie kreatywnym, z bezproblemowg
obstuga bezposrednio z preferowanego narzedzia DCC.

Przeglagdarka CAD i BIM

Przegladarka CAD (Computer Aided Design) i BIM (Building Information Modeling) to aplikacja
przegladarki zaprojektowana do wyswietlania danych uzytkownika wytworzonych przez wiele wiodgcych
w branzy platform oprogramowania na wyswietlaczu rzeczywistosci przestrzennej. Przeglagdanie danych
3D w ich prawdziwym formacie wizualnym wolumetrycznym poprawia zrozumienie skali i gtebi, co
zwieksza wydajnos¢ zrozumienia. Poprawia to zaréwno jakos¢, jak i doktadnos¢ produkcji. Przegladarka
CAD i BIM idealnie nadaje sie do prezentacji dla klientow, wydajnosci projektantéw i grupowego
przeglagdu skomplikowanych projektéw inzynieryjnych i projektowych.

*Aby uzywac tej aplikacji z oprogramowaniem, musisz zainstalowac¢ wtyczke eksportowg Datasmith z
wyprzedzeniem.

Wiecej opcji rozwoju aplikacji

Niezaleznie od tego, ktérego narzedzia do tworzenia tresci cyfrowych (DCC) uzywasz do tworzenia tresci,
mozesz je tatwo potgczyc z wyswietlaczem rzeczywistosci przestrzennej dzieki obstudze wielu platform i
kompatybilnosci.

Rozszerzony* zakres uzytkowania dla Standard Player (bezptatna aplikacja)

Spatial Reality Display Player to dedykowana aplikacja SRD, ktéra umozliwia tatwe wysSwietlanie réznych
modeli 3D i tworzenie tresci odpowiednich do demonstracji i wystaw. Obstuguje dane 3D w formatach
FBX, OBJ, GLTF i STL. Od wersji 2.0 wprowadzono dodatkowe funkcje.

Obstuguje technologie HDRP zapewniajgcg wyzsza rozdzielczo$c¢ i jakos¢ obrazéw.

Udoskonalone funkcje umozliwiajgce tworzenie i wyswietlanie angazujacych tresci, np. panele
informacyjne i mozliwos¢ wyswietlania wielu modeli 3D.

Zgodny z trybem montazu Sciennego, umozliwiajgcy wyswietlanie w pionie.

*Rozszerzona funkcjonalnos¢ jest dostepna po pobraniu wersji 2.0 lub nowszej.

Wyswietlacz rzeczywistosci przestrzennej i mocopi

Nasze wysSwietlacze rzeczywistosci przestrzennej wspotpracujg z przenosnym systemem $ledzenia ruchu
catego ciata mocopi, dzieki czemu mozesz tworzy¢ wirtualne awatary i oglagdac je w 3D bez koniecznosci
stosowania specjalnych okularéw.



Dostosowuje sie do Twojego otoczenia

ELF-SR2 mozna tatwo dostosowac do kazdego srodowiska i do kazdego celu przy niskich kosztach.
Dostosowuje sie do Twoich potrzeb dzieki elastycznej kompatybilnosci z szerokg gamg komputerdéw i
podstawek. Ponadto nasza unikalna funkcja przetgczania funkcji przeglagdania pozwala dwém osobom
ptynnie ogladac obrazy przestrzenne 3D.

Elastyczna implementacja

Zmniejszone obcigzenie GPU i CPU oznacza, ze mozesz uzywac réznych komputerdw, w zaleznosci od
Srodowiska i celu. Ciesz sie niskim kosztem i tatwg implementacjg w swoim przeptywie pracy.

Zgodnosc ze standardem VESA

Dzieki zgodnosci ze standardem VESA, ELF-SR2 moze by¢ uzywany w réznych aplikacjach i
Srodowiskach. Umozliwia to wszechstronne opcje montazu, takie jak uzycie ramienia monitora do
regulacji kgta zgodnie z przeznaczeniem, ustawienie go w trybie montazu Sciennego w celu uzyskania
orientacji pionowej lub nawet zamontowanie go bezposrednio na Scianie.

Ustawienia wielu wyswietlaczy rozszerzajg mozliwosci wizualne dzieki konfiguracjom wielu wyswietlaczy
Funkcja ,Multi-Display Settings" umozliwia bezproblemowe korzystanie z wielu wySwietlaczy Spatial
Reality Displays razem, odblokowujgc nowe mozliwosci. Dzieki tej funkcji uzytkownicy moga rozszerzaé
swoje wyswietlacze pionowo, poziomo lub tworzy¢ macierz do czterech razy wiekszg od pojedynczego
wyswietlacza, oferujgc wiekszg elastycznos¢ i immersje.

Uktad pionowy: Ustaw maksymalnie 4 wyswietlacze jeden na drugim, aby uzyskac¢ petnowymiarowe
figury lub wysokie tresci, ktére nadadza realistyczny wyglad instalacjom immersyjnym.

Uktad poziomy: Mozliwos¢ ustawienia maksymalnie 3 wyswietlaczy w jednej linii, aby uzyskac
szerokoekranowg, panoramiczng zawartos¢ 3D, idealng do prezentacji i wydarzen na duzg skale.
Siatka: Utworz siatke 2 x 2 ztozong z 4 wysSwietlaczy, tworzac ekran o przekatnej 55 cali*, idealny do
wyswietlania duzych obiektow lub tworzenia efektownych wrazen wizualnych.

* Rzeczywisty rozmiar konfiguracji siatki wynosi 490 x 330 cali.

Przetgczanie widzéw w celu wspolnego oglagdania w 3D

ELF-SR2 umozliwia ptynne przetgczanie widzow. Dwie osoby ustawione przed ekranem mogga
naprzemiennie oglagda¢ optymalne obrazy przestrzenne 3D dla kazdej z nich bez konieczno$ci zmiany
miejsc. Umozliwia to ptynne oglgdanie podczas rozmowy podczas negocjacji biznesowych i prezentacji.
*Aby skorzystac z funkcji przetgczania przegladarki, wymagane jest oprogramowanie uktadowe w wersji
1.20.00 lub nowsze;j.

Zastosowano materiat amortyzujgcy ZERO pianki polistyrenowej

Do produkgji tego produktu zastosowaliSmy materiat amortyzujgcy na bazie papieru, tektury falistej
oraz formowanej masy celulozowe;.

W rezultacie zredukowaliSmy wykorzystanie pianki polistyrenowej, powszechnie stosowanego materiatu
plastikowego, do zera 1. Podejmujemy inicjatywy przyjazne dla Srodowiska.

1 Pianka polistyrenowa dotgczona jako materiat amortyzujgcy w pojedynczych opakowaniach produktu.

CECHY PRODUKTU

Seria/Model ELF-SR2
Interaktywnos¢/Dotyk Nie

Szerokos¢ (cm) 62.2
Wysokos¢ (cm) 41.9
Przekatna Obrazu (cale) 27
Rozdzielczos¢ 4K

Jasnos¢ (cd/m2) 400

Kontrast (...:1) 1000



Kat Widzenia (stopnie)
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