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OPIS PRODUKTU

Projektor multimedialny Mitsubishi XD560U projektor o podwyzszonej zywotnosci lampy (do 5000h!).
Model ten wyposazono w matryce DLP o rozdzielczo$ci XGA (1024x768) zdolng do wyswietlania obrazéw
3D. Dzieki niewielkiej wadze i kompaktowej obudowie XD560U z powodzeniem moze stuzyc jako
projektor przenosny oraz instalacyjny, Model XD560U cechuje sie wieksza kulturg pracy osiggnieta
poprzez redukcje poziomu szumoéw do zaledwie 29 dB w trybie eco. Zgodnie z europejskimi normami
pobdr mocy w trybie stand-by nie przekracza 1 W. Duzg zaletg i utatwieniem w prezentacjach w
niewielkich pomieszczeniach jest wbudowany gtosnik 10 W, dzieki mozliwosci podtgczenia mikrofonu
bezprzewodowego i funkgji "audio-mix" gtos prezentera moze byc styszany wyraznie i w czasie
rzeczywistym. Model XD560U zostat wyposazony w wysokiej jakosci obiektyw z zoomem x1,5 ktéry
wyswietlat bedzie ostry wyrazny obraz nawet na ekranach o szerokosci powyzej 2,5m. Jak we wszystkich
modelach tej serii wmontowane szescio-segmentowe koto koloréw (RGBWYC) podnosi poziom
odzwierciedlenia koloréw a matryca DLP dba o wysoki kontrast. Mozliwosci dtugiego bezobstugowego
czasu dziatania gwarantuje bezfiltrowa konstrukcja oraz sterowanie zdalne za pomoca sieci Ethernet lub
portu szeregowego RS232.

Projektor - Mitsubishi XD560U - Gtéwne zalety

Zywotnos$¢ lampy 3000h w trybie std i 6000 w trybie Eco

Duzy zakres zoomu optycznego 1,4-2,3:1

3D Ready

Transmisja obrazu przez sie¢ LAN

Prezentacje bez uzycia komputera z nosnikow pendrive

Wyswietlanie komunikatéw ekranowych

Gtosnik 10W

CECHY PRODUKTU

Model/Seria XD560U



Technologia DLP

Rozdzielczo$¢ (Podstawowa) XGA
Format Obrazu 4:3
Jasnos$¢ 3500
Kontrast (...:1) 3000
Zr&oacute;dto Swiatta LAMPA
Zywotno$¢ Zrdta Swiatta (lloé¢ Godzin) 3000

Wsp. Powiekszenia/Rzutu (Throw Ratio) Minimalny (...:1) 1.4

Wsp. Powiekszenia/Rzutu (Throw Ratio) Maksymalny (...:1) 2.3
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